Course-set-up - vid elittivlingar

(utformat av Claes Gronberg, SGF Tévlingsenhet)

Inledning

Golfbanan ligger dir; valskott, vacker och otroligt inbjudande. Genom att géra en bra course-set-
up far banan en fin kostym. Man bestimmer hur den ska spelas och ser till att banans utmaningar
blir vilbalanserade och 1 linje med banarkitektens tankar. Bra slag ska belonas och daliga slag ska
straffas.

Du planerar din course-set-up fran tee och framat. Hur vill du att halet ska spelas? Sa langt som
mojligt eller nagot kortare? Vilken klubba vill du att spelarna ska spela in med? Ténk pa att linga
jarn ger laga bollbanor och att korta jirn ger h6ga bollbanor.

Du ska ge spelarna chansen att sla det perfekta slaget. Korta jirn beh6ver bara kort landningsyta,
medan langa jirn kriver lite lingre. Det ska du ha i atanke nir du bestimmer halplacering.

Genom att tinka i dessa termer f6ljer vi golfens traditioner och poingterar att golf dven ar ett
strategiskt spel. For dig som arbetar med banan kan jag garantera att ditt arbete blir roligare med
course-set-up tankar i huvudet. LYCKA TILL!

Korta rad fran tee till green

Tee

1. Klipp hela eller flera tee i tivlingshojd.

2. Torvmirken lagas helst med en sand och jordblandning med grasfron.

3. Om gristee ar for daligt, t.ex. lutande eller ojamnt, och det inte kan forbattras — Byt till
annat tee om det fungerar speltekniskt — annars anvind pall med matta.

4. Tees far litt torrskador da de oftast dr upphdjda. Vissa delar kan behéva handvattnas.

5. Placering av teemarkeringarna.

e Vid inspelsrond och ProAm still teemarkeringarna pa backtee dir du inte planerar att
ha tee under tivlingen. Troligtvis allra lingst bak.

e Still teemarkeringarna dir det dr sa plant som moijligt f6r saval bollens lige som
stansen.

e Tink pa att det finns utrymme for svingen (eventuella tridgrenar, etc)

e Om det ar mojligt, still teemarkeringarna med ca 6 meters avstind och sa att savil
héger- som vinsterspelare kan ta en planstans dven om peggning sker nira
teemarkeeringen.

e Teeplaceringen bor varieras nagot fran rond till rond. Mycket normal teeplacering
rond 1 och 2, medan den kan varieras mer under finalronderna. Stdrre vatiation 4n ca
25 meter bor ej goras. Tink pa vinden!

e Spraya alltid en, tva, tre eller fyra prickar pa marken i framkant dar du stiller
teemarkeringen. (Varfor? — Teemarkeringen kan férsvinna och ir ett bra kom ihag
om var tee varit placerat)



e Det dr en malsittning att spelarna under en rond ska fa anvinda olika klubbor pa
korthalen. Anpassa teeplaceringen sa att detta astadkoms. Utmana girna spelarna med
teeplaceringen pa par-5 hal, speciellt finaldagen (-arna).

e F6rsok provocera till chanstagning att na pa tva slag. Par-5 kan annars ibland bli
trakiga transportstrickor.

e Se till att teemarkeringarna siktar ritt 1 spellinjen.

Fairway och ruff
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Konturklipp fairway. Banans layout bestimmer ofta var man kan konturklippa. Tuff
klippning (smal fairway) kan vara en vil sa tuff utmaning. Klubbens elitspelare kan visa
var normal drive hamnar. Herrar f6r herrtavlingar och damer f6r damtivlingar. Det far
inte bli sa smalt sa att alla slar ut med jarnklubbor.

Alltid en klippbredd semiruff. Det kan vara hégre rufthéjd 1 herrtavling dn 1 damtavling.
Omslut fairwaybunkrar med semiruff. Omslut dven greenbunkrar med semiruff om
banarkitektens layout tillater detta. Detta kan dock varieras for att ge svarighet.

Det ideala ar att banan har ?tre-ruff’, dvs fairway, semiruff, klippt ruff och oklippt. Vissa
banor har ?tva-ruff’, dvs fairway, klippt ruff och oklippt. Den klippta ruffen dr mycket
viktigt for banans svarighetsgrad. Den maste vara minst tre tum och helst fyra tum.
Kortare klipph6jd dr férodande f6r spelet golf — Den strategiska delen av spelet
forsvinner till viss del.

Tink pa att dogleghal ocksa skall klippas som ett dogleghal.

Samma klipphéjd hela tivlingsveckan.

Om det ir dagg pa morgonen - Klipp fairway pa kvillen istillet f6r pa morgonen. Da
undviks blota klumpar med grisklipp. Det kan ocksa vara limpligt att dagga av fairway pa
morgonen. Det gor man litt med tva fordon och ett rejalt rep eller en slang.

Foljande skal till 1agesférbattring kan finnas;

Banan ir i mycket dalig kondition.

Otroligt mycket tillfalligt vatten pa banan. Se regel 16-1, pa spelfiltet - fullstindig ldttnad.
Fullt med maskrosor eller annat som gor att spelarna far "flyers".

Mycket lera pa bollen kan gora att slagen blir svéra att kontrollera.

Bunkrar och bunkersanden
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Hellre for lite dn f6r mycket. Ndgra centimeter 16st, sedan hardare. Lat elitspelare prova.
Om ny sand laggs i en bunker ska detta ske minst tre manader fore tavlingen.

Nistan ingen 16s sand i bunkerviaggen. Bollen ska inte plugga sig i viggen, utan skall
stoppas och sedan rulla tillbaka till ett normalt bunkerlige.

Kolla krattningen! Golfare krattar déligt. Drar med sig sanden.

Om bunkrar har griskanter ska dessa inte sldppas fritt utan klippas eller trimmas, men
inte for kort sa att graset brinns bort. Drygt semirufth6jd kan vara lagom.

5. Vid storre elittdvlingar bor kattorna helst ligga utanfor bunkrarna déir de minst paverkar
spelet. Se i decisionsamlingen, Misc./2.
Foregreen
1. Kortklippt foregreen, sedan gédrna semiruff (kransen). Viktigt att semiruffen inte blir

2.

for hog sa att spelarna fortfarande kan anvinda sin skicklighet.

Oppningen mot fairway bér vara fairway-foregreen-green. Dock ir ruff runt hela greenen
en spannande svarighet, speciellt pa par 3.

Vid upphojd green kan fairwayklippning i lutningen upp mot green vara en intressant
svarighet (bollen rinner ner en bit).

Grisbunker dr en intressant svarighet runt green. Hall klipphdjden 1 semirufthojd.



Greenytan

1. Det viktigaste ér att bollen rullar bra och haller linjen. Lat duktiga puttare proval

2. Nir greenen ir i bra kondition, se till att griset inte blir for tjockt. Samma klipph6jd hela
veckan. Dubbelklipp girna, eventuell viltning. Laga girna missvixt och sma hal med
sand. Svara skador kan faktiskt MUA-markeras. Se regel 16-1.

3. Greenerna far inte vara ’snabbare dn sin konstruktion”. Vissa greener lutar f6r mycket
och kan inte vara optimalt snabba. Det kan bli "om&jligt” att hitta halplaceringar.

4. Greener pa banor som ofta ir utsatta for hard vind kan vattnas mer, da vinden i sig dr en
svar test. P4 inlands/skogsbanor kan greenytorna hillas hirdare.

5. Upphojda delar och kanter far litt torrskador. De kan behdva handvattnas.

6. Spara bra halplaceringar veckan fore.

Hailplaceringar

1. Ta hinsyn till hur halet kommer att spelas. Tex ér inspelet ett lingt jarn maste spelarna
ges lingre yta att landa bollen pa, 4n om inspelet dr en wedge.

2. Ar det fara for regn, inhimta lokal kunskap om var vatten brukar samlas.

3. Satt aldrig halet mindre an 3 meter (3 ”paces”) (rekommendation) fran narmaste
greenkant. Aven hir skall hinsyn tas till vilken klubba som spelar in. Ta dven hinsyn till
om greenkanten Tex har en svar lutning.

4. Sitt aldrig halet mindre dn tre meter fran en kraftig sluttning. Tex en platagreen.

5. Ett omriade med radie 65-100 cm runt hélet ska vara sa plant som méjligt. Ibland ar det
omdjligt pga greenens konstruktion. Om hela greenen sluttar nagot ska omradet runt
halet vara sa plant som m&jligt 1 lutningen. Halet ska skiras vertikalt och inte jims med
lutningen. En spelare som spelar ovanifran skall kunna fi bollen att stanna vid halet.

6. Beakta grasytans kvalité, daligt lagade nedslagsmirken och gamla halplaceringar.

7. Det ska vara ett balanserat val av halplaceringar 6ver hela banan med hinsyn till vinster,
héger, mitt, frimre och bakre placeringar. Det ska ocksa vara ett balanserat val nér det
giller svarighetsgrad. En malsittning under en rond kan vara sex litta, sex medelsvara och
sex svara flaggplaceringar. Hilen ska inte sittas svarare nagon rond. Tuffare pinnar for
herrar och damer, typ 14 svara.

8. Om nagot hils layout (speciellt par 3) bygger pa att halet blir som biast om man haller
halplaceringarna i ett och samma omrade pa green, kan detta godkidnnas. OBS, endast i
undantagsfall.

9. Under 6vningsdagar rekommenderas att hdlen placeras i omraden som ej ska anvindas
under tavlingen.

10. Forutse hur spelarna gir in pa och limnar greenen. Ar det en ”gi av vinster green” gor

vinsterplaceringar de forsta ronderna och hégerplaceringar de sista ronderna. Ar det en
”od av hoger green” gor tvirtom. Ett par meter kort om hélet kommer méanga
nedslagsmirken att lagas. Se till att ndsta ronds hal inte placeras i detta omrade.

Markeringar, mm

Forst - Lis definitionerna 1 golfreglerna.

N —

MUA-markeringar, se bifogade rad.

Kolla att bunkerkanterna ir valrensade. Viktigt bade ur regel- och spelsynpunkt. Spelare
ska inte kunna putta ur bunkern.

Gula och rdda pinnar och linjer ska sitta pa plant och nagorlunda vilklippt underlag. Det
ar battre att innefatta en buske 1 ett pliktomrade 4n att dra linjen rakt igenom denna.



Beakta vid markering av pliktomraden att spelare inte erhéller littnad for oflyttbara
tillverkade f6remal om bollen ligger i hindret.

4. Out-pinnar ska sitta sa att det ar litt att bedéma om bollen ir pa eller utanfér banan. Vid
problem med detta, spraya girna en out-linje.

5. Tink pa var reklamskyltar placeras.

Vad giller markeringen av pliktomraden férordas foljande

princip:

Anviand plattor om det ér ett pliktomrade som syns bra. Det ér bittre ur banskotselsynpunkt och
sa kan grinsen kan bli ungefir dir den naturliga grinsen gar och inte f6r langt ner som det ofta
blir ndr man anvinder pinnar. Om man anvinder plattor for ett pliktomrade som inte syns sa bra,
bor det finnas en pinne for att spelarna ska se hur nira spellinjen pliktomradeskanten ligger.
Anviand pinnar nir markeringen ska sta i lite hogre ruff eller for att marka ut ett tvirgaende
pliktomrade som inte syns annars.

Markering av '""mark under arbete"

Typ av omraden som kan beh6va MUA-markeras

1. Dalig grisvixt varifran bollen kan spelas utan stérre problem.

2. Inget gris, men platt underlag.

3. Dalig grisvixt och ojamnt underlag.

4. Ingen grasvaxt och ojimnt underlag.

5. Mer naturligt omrade dir det verkligen dr "mark under arbete".
Tillvigagangssitt

1. Ak runt hela banan minst en gang utan att géra nagon MUA-markering. Du miste f en
uppfattning om banans kondition i stort. Omraden av karaktir 5 kan mirkas ut om de inte redan
ar markerade av banpersonal.

2. Dairefter viljer man en niva for sitt MUA-markerande.

En malsattning dr att man ska vara konsekvent. Denna situation ska undvikas i storsta méjligaste
man; Tva bollar ligger bredvid varandra i lika daliga omraden. En boll ligger i MUA och den
andra bollen gor det inte. I detta lige dr det bittre att ingen av spelarna far littnad.

Det betyder att foljande strategi kan foreslas;

Banan i fin kondition:

e Alla typer av omraden ska kunna markas ut och pa sa sitt kan banan goras regelmissigt 1
det narmaste perfekt.
e Eftersom man bor hitta alla diliga omraden ska orittvisa situationer ute pa banan latt
kunna minimeras.
Banan i simre kondition:
e Bara omraden av karaktir 3-5 bor mirkas ut.

e Forsok att dven mirka 1-2 omraden innebdr ett stort arbete som bara skulle leda till att en
del orattvisa situationer pa banan kan dyka upp.

e Skulle ligestorbattring beslutas kan dven mycket sma skador av 3-4 karaktir utelimnas
vid sprayning. Spelarna kriver inte att banan alltid ska vara perfekt och att man skall fa
littnad direkt man far ett daligt lage. Man vill diremot att domarna ska forsoka vara
konsekventa och halla den MUA-markeringsniva man valt.



3. Det ér alltid viktigt att bedéma vilka omriaden som 4r nirmare normalt spel 4n andra.
Var hamnar en normal drive? Var hamnar ett normalt andra slag pa par-5:an? Hur kan triffbilden
se ut in mot respektive green? Dessa fragor ska man hela tiden stilla sig. Att inte mirka ut ett

daligt omrade som dr langt ifrain normalt spel ar ingen storre katastrof. Tvirtom dr daremot inte
bra.

4. Spraya hellre ett stort omrade dir du ticker in fler skador 4n manga sma omraden. Da blir
det enklare vid droppning. Annars ar det litt att bollen efter droppning hamnar 1 ett annat litet
omrade, osv,osv. Tink efter var bollpunkter och droppningszoner kan bli innan du sprayar. Till
exempel spelare som tar littnad frin ett MUA-omrade i semiruff bor inte fa bollpunkten i
tjockruff.

5. Kontrollera skogsomriden nira spelet om det finns grensamlingar, 16vhogar eller
dylikt. Ar de ihopsamlade fér borttransport eller inte? Vid tveksamhet - spraya MUA eller
definiera dem i lokala reglerna.

6. Anvind girna ett antal dropprutor f6r linga MUA-omraden utmed skogskant. Spelaren
har méjlighet att droppa 1 den narmaste dropprutan, dven om den dr niarmare hal.

7. Om klubben har tva stérre tivlingar néra in pa varandra. Tink pa att MUA-sprayen sitter
kvar nigra veckor. Vid den forsta tavlingen ska sprayning ske i samrad med den andra tivling.
Om detta ej sker bor MUA vid den forsta tivlingen markeras med bla pinnar.

Klippning, Klipphéjder, fairwaybredd

Banorna fairway- och ruffklipps vanligtvis enligt nigon av foljande principer:
e Tre-ruff; Fairway — semiruff — mellanruff — oklippt.
e Tva ruff; Fairway — mellanruff — oklippt.

Lamplig klipphojd:
e Tee, ca8-10 mm
e Tairway 8-12 mm
e Foregreen ca 8-12 mm (Se Tee. Underlittar vid klippning. Samma maskin)
e Green 3-4 mm, (Stimpmetertest bor visa 9-11 fot eller snabbare)
e Semiruff 35 - 50 mm (damtivling - ca 35 mm)
e Mellanruff ca 100 mm (damtivling - ca 75 mm)

Alla klipph6jder maste naturligtvis anpassas efter arstid, geografiskt lige, vider, etc.

Lamplig fairwaybredd i driveldge och for andraslaget pa par-5:or.
e Lang Par 4:a, ca 30 meter
e Kort Par 4:a och par 5:a ca 25 meter.
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