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Detta &r veterligen Sveriges forsta golfbaneritning. Den &r tyvarr inte daterad, men vi vet att man spelade pa denna bana vid
Arendal pa Hisingen mellan 1894 och 1900 under vilken period banskissen torde ha gjorts. Den utméarkta 100 &r gamla ritningen
utfordes av vart lands forste banarkitekt, tillika var forste store golfledare. Hans namn var Viktor Setterberg. Han startade
Goteborgs Golf Klubb och var drivande kraft bakom Svenska Golfférbundets tillkomst 1904. Setterberg ritade flera banor i
Sydsverige bland annat Hovas (6 hal 1902), som &r vart lands &ldsta bevarade golfbana.
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Det Ségs Ibland pa skamt att varje golfspelare ocksa ar en banarkitekt. Bakom
detta ligger att diskussionens vagor ofta gar hdga om banans och de olika halens brister
och fortjanster. Detta sager oss atminstone tva saker: banarkitektur ar en subjektiv konst-
art och intresset for den &r stort.

Eftersom det idag nastan inte finns nagonting skrivet om banarkitektur pa svenska,
kan dock kunskaperna om @mnet knappast sta i proportion till intresset. Da det senare
dessutom Okat markant pa senare ar bl a tack vare Slopereformen, har Svenska Golffor-
bundet genom banutvecklingsprojektet Golfbana 2004 bedémt att det finns ett behov
av en informationsskrift om hur golfbanor planeras och utformas.

Som framgar av definitionerna nedan ar banarkitektur ett omfattande och kompli-
cerat specialdmne. Den senaste amerikanska fackhandboken omfattar t ex drygt 400
sidor. Vi har darfor valt att tdmligen kortfattat redogora for bandesignen, som vi be-
domer dr mest intressant for den enskilde golfspelaren.

Det mer an drslanga, byrakratiska forarbetet till ett banprojekt utelamnas. Likasa de
tekniska aspekterna pa banbygget. Betréffande dessa och andra fragor med anknytning
till banarkitekturen hénvisas till annan SGF-litteratur. Grundmaterialet till skriften &r
insamlat och utvéarderat fran de ledande internationella fackbdckerna i amnet.

Bokens priméra syfte &r emellertid att forsoka ge Dig elementdr kunskap om ett av
de mest fascinerande specialomradena i golfens rika vérld - banarkitekturen. Med 6kad
insikt om hur golfbanan och dess hal ar tankta att spelas, foljer automatiskt béttre forut-
sattningar att beméstra problemen pa den dventyrliga vagen mellan tee och green.

Och darmed storre chans for Dig att i férhallande till Din forméaga som spelare kunna
besegra Dina frimsta motspelare inom golfen - de 18 omvéxlande, spannande, vackra
men ofta ack sa forradiska golfhalen. Pa sa satt blir golfen annu roligare.

Sa har ligger det till...

Bengt Lorichs, Banarkitekt



Forklaringar

Golfbanearkitektur
(Banarkitektur) ar konsten att pa ett
givet markomrade detaljplanera en
golfbanas strackning och de enskilda
hélens utformning samt ansvara for
byggprocessen pé ett sadant satt att
spelupplevelsen blir sé rik som moj-
ligt for alla spelarkategorier, att
banan anpassas vél till naturen, att
sakerheten blir fullgod och att kost-
naderna for konstruktion och fram-
tida skotsel minimeras.

Golfbanedesign

(Bandesign) &r detsamma som ban-
arkitektur med undantag for att
ansvaret for bankonstruktionen avi-
lar annan part, vanligen en entrepre-
nor eller annan golfbanebyggare.
Inskranks banarkitektens uppgift till
enbart designen, maste han ges moj-
lighet att fortlopande kontrollera att
arbetet utfors enligt hans intentio-
ner, framfor allt vad géller green-
och teeomraden samt hinder.

Anmarkning

Banforbattringar

ar en gren av banarkitekturen, som
av olika skél &r minst lika kvalifice-
rad som att skapa en helt ny bana.
Amnet kommer inte att behandlas i
denna skrift, eftersom det redan
finns ett SGF-héfte, Banforbéttringar.

Litteratur

SGF har givit ut ndgra andra skrifter och en
videofilm med anknytning till banarkitek-
tur/design, framst skrifterna ”De vackraste
idrottsplatserna”, "S& bygger vi en golf-
bana” (ges ut vintern 1999),
”Banskotselhandbok”, ”Banforbattringar”
och videon "Den gréna golfen”.

Den basta och mest kompletta internatio-

a Officiella definitioner saknas. De har redovisade beddms vél tacka vad man allmant
nella fackhandboken &r Michael Hurdzan:
Golf Course Architecture, ISBN 1-886947-
01-5 (USA).

lagger i begreppen.

e Golfbanearkitektur ar en utpraglat individualistisk konstart. Den ar helt oreglerad,
endast nagra fa riktlinjer styr banarkitektens yrkesutovning.Varken internationella och
nationella férbund eller sammanslutningar for banarkitekter har hittills lagt sig i hur golf
banorna utformas. Vissa praxis har emellertid utbildats efterhand, t ex vad géller ban

langder och par, teemellanrum, greenstorlek mm.

Falsterbo och Tylgsand (Halmstads GK) &r internationellt berémda golfbanor, som flera ganger rankats som Sveriges
basta banor. Falsterbo var ett engangsverk av amatéren Gunnar Bauer. Pa bilden ser vi. 15:e greenen i férgrunden.
Tylésand byggdes i mitten av 1930-talet under ledning av Rafael Sundblom, en duktig banarkitekt, liksom hans adept

Nils Skold, som pa 1960-talet designade 9 nya hal, vilka sammanlades med 9 av de gamla halen till vad som kallas

Norra banan. Nils Skéld signerade pa sin tid ett 60-tal svenska banors ritningar.




Golf World’s
kriterier for banranking

Den stora och ansedda brittiska golftid-
ningen Golf World rankar regelbundet
Storbritanniens respektive Europas basta
banor. Den expertpanel som utfér ranking-
en har féljande sju kriterier att vaga in vid

sin beddmning.

e Réttvisa - arlighet (fairness; fair =
arlig, just, renharig, rattvis, rimlig)
Hur bra beldnar banan goda slag
respektive bestraffar daliga?

e Minnesvardhet
Hur bra minns man banans sérdrag?
Hur val kommer man ihdg de enskilda

halen?

e Test pé spelférmagan
Hur val testar banan spelarens for-
maga att beharska alla typer av slag
och alla klubbor?

e Kondition

Hur bra ar banans tees, greener och
fairways? Hur val ar hindren synliga
och utmarkta?

e Design
Har banan sa&dana variationer och
ovriga kvaliteter att spelproblemen
kanns nya och frascha under hela
ronden? Har designen beframjat och
underléttat banskotseln?

e Naturskénhet/-anpassning
Hur mycket paverkas spelupplevelsen
av naturupplevelsen?

e Historia

| vilken utstrackning paverkas spel-

upplevelsen av banans traditioner?

Rafael Sundblom
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Historik

Under golfens forsta fem hundra &r fram till slutet av 1800-talet fanns inget behov av ndgon medveten banarkitektur. De fa existerande

banorna fanns uteslutande pa naturliga, ganska karga stranddngar langs den skotska kusten. Banornas langd och 6vriga strackning

varierade fran plats till plats och de &ndrades ofta pa grund av dversvamningar, slitage och andra orsaker.

Den forsta konkreta grunden fér vad som mer &n hundra ar senare skulle komma att kallas banarkitektur lades 1764. Da gjordes vissa

andringar p& St Andrewsbanan som resulterade i att den fick 18 hal, vilket som vi alla vet &r den norm som galler. Men nér den forsta

golfboomen intraffade i slutet av 1800-talet réckte inte strandangarna till fér alla nya banor som behévdes. Man tvingades motvilligt att

stka mark inne i landet. Det naturliga var da att sa gott det gick forsoka efterlikna kustbanorna.

| forsta hand valdes darfor markom-
raden med sand som dominerande
jordart. Men sadana omraden fanns
bara séllan dar ménniskorna bodde
eller dit man latt kunde forflytta sig
per jarnvég. Att fa fram bra och
omtyckta banor pa lerjordar i inlan-
det visade sig vara en dvermaktig
uppgift for datidens

“banarkitekter” som helt enkelt var
de enda golfexperter som da fanns,
nédmligen klubbarnas pron.

Men da de i forsta hand var klubb-
makare och saknade utbildning och
erfarenheter fran banarbete, blev
resultatet ndstan undantagslost
daligt.

Kring sekelskiftet borjade sa lyck-
ligtvis en handfull vélutbildade civi-
la amatorer i bade Storbritannien
och USA att intressera sig for saken.

Man vallférdade till St Andrews for
att ta reda pa varfor just den banan
allmant anségs vara den basta och
roligaste. Och man debatterade liv-
ligt sina rén och idéer i de golftid-
ningar som hade borjat ges ut.

Snart véxte ocksa ett antal nya
mdnsterbanor fram med helt annan
design och béttre standard. Precis
som The OId Course i St Andrews
kénnetecknades dessa banor av stor
variation i friga om naturens utnytt-
jande, och designen betonade framst
placering av hinder och andra sva-
righeter pa ett sadant satt att olika
spelvégar kunde véljas efter varje
spelares formaga. Detta kom langt
senare att kallas strategisk banarki-
tektur, som numera &r en helt domi-
nerande grundprincip.

Efter andra varldskrigets slut 1945

har utvecklingen gatt snabbt framat
nar det galler mojligheterna att
bygga och skéta véara banor, inte
minst tack vare sofistikerade och
kapacitetsstarka maskiner for snart
sagt alla andamal.

Banarkitekturen som sadan har
naturligtvis ocksa utvecklats pa olika
sdtt. Slumpmomenten har minime-
rats, likasa de farliga blinda slagen
over kron till dolda sankor dér gra-
set vaxte bést och greenerna med
fordel placerades pa den tiden da
konstbevattning var ett oként
begrepp. En sen nyhet &r att allt
flera tees anldggs for att gora banor-
na mera flexibla och spelvénliga for
spelare av olika skicklighetsgrad.
Miljéh&nsynen &r en annan faktor
som idag blivit en sjalvklarhet.



Varje hal skall fér scratchspelaren vara ett kravande par men en latt bogey”
Robert Trent Jones, USA, efterkrigstidens mest kande och produktive banarkitekt




Hit hor indelningen i tre héltyper,
par 3-, par 4- och par 5-hél dvs
korta, mellanlanga respektive langa
hél (se tabell), som scratchspelare
teoretiskt skall avverka pa ett (1),
tva (2) och tre (3) slag plus tva (2)
puttar per green. Den vanligaste for-
delningen ar fyra par 3-hal, 10 par
4-hal och fyra par 5-hal = par 72.

Parlangder (meter)

Par  Kvinnor Man
3 (80)-200 (90)-220
180-390 200-450

5 360-(475)  400-(550)
Siffrorna inom parentes ar inofficiella
men anger ungefarligt vad som tillampas
i praktiken.

1) Normalbana ar en golfbana om 18 (9)
ha&l med normal férdelning av par 3-, par 4-
och par 5-hal, sammanlagt par 68-73.
Greener och i regel minst tre-fyra grastees
per hal anlagda enligt SGF-modellen.
Greenstorlek normalt 400-600 kvm.
Komplett bevattning, fullgod drénering.
Areal 50-70 ha (18 hal).

En allmént vedertagen princip inom
banarkitekturen &r att en golfbana
bor ha en viss enhetlig stil, men

Nagra grunder

11

Varje golfbana ar unik av bokstavligt talat naturliga skal. Men det finns en

rad gemensamma namnare for alla normalbanor?, som ar den enda typ av

golfbanor vi behandlar i denna skrift. De flesta av de fa regler, rekommendationer och

praxis som finns rérande utformningen av golfbanor har sitt ursprung i handicap-

systemet, golfsportens kanske allra finaste tillgang.

anda uppfylla kravet pa att samtliga
hal skall vara s olika och varierande
som mojligt. For Gvrigt far banarki-
tekten i stort sett fritt forma banan
som han vill. Sjélvfallet dock med
beaktande av vad sekelgamla tradi-
tioner bjuder i fraga om storlekar
och former pa spelytor, hinder osv.
Nar det géller placeringen av olika
tees och langdskillnader mellan de
fyra-sex "banor” som varje normal-
bana bor erbjuda at olika spelarkate-
gorier, finns mérkligt nog inga
bestdmmelser eller ens anvisningar i
det nya europeiska handicapsyste-
met 1999. Det enda som foreskrivs
ar att det skall finnas tva tees, en for
man och en for kvinnor samt att det
far finnas flera tees.

Végledande for vilka langdskillnader
som bor galla mellan olika tees ar
emellertid de mycket omfattande
slaglangdundersdkningar som
utforts i USA. De visar bl a att en
scratchspelare slar ungefar 50 m
l&ngre i genomsnitt &n en medel-
handicappare med drivern. Det gal-
ler bade herrar och damer. Andra
spelargruppers slaglangd ligger
ungefér mitt emellan dessa kategori-
er, och ytterligare andra 25-30

meter kortare &n medelhandicapspe-
larna. Spannvidden mellan de som
slar langst och kortast ar ca 120 m.
Da golfbanan i méjligaste man skall
ge alla spelare en forstklassig spe-
lupplevelse, &r det ndrmast sjélvklart
att alla kategorier bor ges mojlighet
att spela banan fran tees som gor
den lagom lang foér dem. Detta har
de amerikanska banarkitekterna tagit
fasta pa. De bygger darfor minst fyra
tees for handicapspelare och ytterliga-
re en pa banor som anvénds for
protavlingar. Modellen baseras pa
slaglangdsstatistik och tees placeras sa
att alla i teorin kan nd samma omra-
de pa de langre halen. Darigenom
kan dessa hal ges ungefar samma
strategiska design for alla spelare.
Fran banarkitektsynpunkt &r den
amerikanska modellen ett fornuftigt
satt att atminstone delvis komma till
ratta med det ndstan oldsliga proble-
met att designa en golfbana som i
lika grad dr anpassad for alla olika
spelarkategorier.

Ndr ett universellt handicapsystem
blir verklighet sa smaningom, kom-
mer denna modell férhoppningsvis
att rekommenderas. Vi gor det
redan nu.
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Banarkitekten

Banarkitektens huvuduppgift &r sammanfattningsvis att skapa en golfbana som med stort utbyte kan spelas
av alla. For elitspelaren skall banan vara svar och utmanande. Medelgolfaren skall kunna ga pa sin handicap”
om han spelar med omdéme och pé toppen av sin férméga. Och hoghandicapparen skall, paradoxalt nog, finna
banan ganska enkel. Det senare uppnds om han snabbt hittar sin boll i ruffen och om det pa alla hal finns moj-
lighet att kringgd de av honom fruktade vattenhindren och bunkrarna, dock oftast med ett extraslag.

ende ban-
olfbana ger
bra exempel ersonliga

designstil.

Av storsta betydelse &r ocksa att
banan haller hog kvalitet i fraga om
grasvaxt och skotsel. Golf skall spe-
las pa tata, torra, lagklippta grasytor.
Bra drénering och underléttad
banskotsel &r dérvid A och O.
Naturupplevelsen dr en mycket vik-
tig faktor for en golfspelares vélbefin-
nande. For banarkitekten ar det alltsa
nddvandigt att framhéva och vid
behov forbéttra det aktuella terrang-
omradets spel- och skdnhetsvarden.
Grundprincipen att anpassa banan
till den aktuella naturen kan alltsa
inte foljas in absurdum. Det vikti-
gaste kriteriet ar ju d4ndé golfspelet.
P4 golfbanan ska detta kunna utovas
pa det satt som uréldriga traditioner
och regler foreskriver. Gar inte det,
maste naturen anpassas till spelet,
inte tvdrtom.

Ett enda exempel torde récka: en
helt 6ppen och platt aker utan
nagon vegetation maste sjalvfallet
formas om for golfspelet. Markytan
bor goras svagt kuperad, nyplanter-
ingar av trdd och buskar bor ske, en
damm eller ett slingrande vattendrag
kan skapas och en "naturlig” aker-
holme byggas. Gors detta med iakt-
tagande av hur landskapet och ter-
rangen i dvrigt ser ut, boren i
huvudsak lyckad omformning av
terrangen kunna dstadkommas, for-
hoppningsvis i stil med det kultur-
landskap vi hade innan jordbruket
mekaniserades och dagens rationella
"akeroknar” skapades.

Att gora sadana och andra naturfor-
béttringar &r en grannlaga uppgift som
stéller hoga krav pa banarkitekten.

Likaval som husarkitekten maste
“rita och beratta” for byggméstaren
hur huset skall byggas, &r det banar-
kitektens uppgift att med ritningar
illustrera och pa annat satt forklara
hur banan skall stréckas i naturen
och hur i detalj de enskilda halen
skall utformas fran tees till green.
For att kunna gora detta maste ban-
arkitekten fa tillgang till forstklassi-
ga, storskaliga kartor och gédrna
ocksa en bra flygbild 6ver omradet
som grund for sin detaljrekognoser-
ing och utvardering av omradet.
Han maste dessutom fa reda pa alla
fakta av betydelse bl a markforhal-
landena, tidigare markanvandning,
jordarter, vatten, vattendomar, dra-
neringar, omradesgranser, ev servi-
tut, fornminnen, jord- och luftled-
ningar mm.

Datorer har pa senare ar utvecklats
till ett vardefullt hjalpmedel inom
banarkitekturen.

Det finns ingen formell utbildning i
Sverige for banarkitekter. De kun-
skaper och erfarenheter som en ban-
arkitekt bor besitta forutom synner-
ligen god k&nnedom om golf &r bl a
insikter i landskapsarkitektur, miljé-
och naturvard, marklara, bankon-
struktion och -skétsel, ritning, samar-
betsformaga och ledaregenskaper.

Foreningen Svenska Golfbanearki-
tekter, FSGA, &r en intresseférening
for i Sverige verksamma banarkitek-
ter. Bland fordringarna for medlem-
skap kan namnas 15 ars erfarenhet
av golfsporten och tva sjalvstandigt
fullbordade 18-halsbanor.
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Innan den egentliga designprocessen kan ta sin bdrjan maste for det forsta markomradet for banan faststéllas, och det bér om mojligt

ske efter samrdd med banarkitekten. En lang rad faktorer paverkar omradesvalet, vilket framgér av bilden p& hoger sida, som ar hamtad

ur SGF-skriften De vackraste idrottsplatserna, dar denna frdga ocksa beskrivs tamligen utforligt.

Designprocessen

For det andra maste banarkitekten fa klart for sig vilka
dvriga forutsattningar som géller for projektet framst
- sitt eget personliga uppdragsavtal
- projektorganisation
. tidsforhallanden
. malsattning, syfte och ambitionsnivé for banan,

dess omfattning mm.
Nér detta &r klart kan banarkitekten starta arbetet med
Etapp 1, att utforma ett forslag till anlaggningsstruktur
grundat pa en mycket noggrann genomgang och analys
av markomradet.
| detta planforslag redovisas klubbhuslége (ofta redan
bestdmt i forvag), maskinhall, tillfartsvégar, parkering,

drivingrange, 6vriga traningsanlaggningar och omraden

for hal 1-9 respektive 10-18.

Efter godkénnande av detta, foljer Etapp 2, utformningen

av en optimal halstracknings (layout-) plan. Detta ar ban-

arkitektens viktigaste uppgift! For det &r nu grunden

l&ggs for att de tre huvudkraven skall uppfyllas:

1. Att gora banan naturanpassad och vacker

2. Att den fér ett hogt spelvéarde

3. Att den kan byggas till rimlig kostnad och skdtas
rationellt.

Nér layouten faststéllts kan Etapp 3 starta - utformningen

av de enskilda halen. Darefter genomfors Etapp 4, utarbe-

tande av detaljritningar och arbetsinstruktion.
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Riktlinjer for en banas layout

Generellt: &ndra aldrig naturens huvudkaraktar. Kalhugg inte en skog. Aterskapa angs-

och hagmark dar s&ddan funnits tidigare. Behall det 6ppna landskapet, dess vyer och vindar.

Ett omrade med olika naturtyper ar en skank fran ovan, som inte far forvanskas.

® 066 060000 O

e

Tva i huvudsak likvardiga 9-halsslingor som bada bérjar och slutar i narheten av klubbhuset.

Hal 1 och 10 bor helst vara medellanga par 4- eller par 5-hal och ganska latta. Darigenom underlattas att spelrytmen blir bra fran
borjan. Par 3-hal bor av detta skal inte komma tidigare &n som tredje eller helst fjarde hal.

Variation &r ett nyckelord. Halens langd, par, spelriktning bl a doglegriktning, svarighetsgrad och 6vriga karaktar bor salunda varieras
s& mycket som mojligt. Svarighetsgraden bér dock éka mot slutet av banan. En lamplig langdvariation for de tre haltyperna kan frén
gul tee vara:

Par 3 ett-tva korta, 100-130 m; ett-tvd mellanlanga, 140-160 m; och ett l&ngt, 165-180 m.

Par 4 tva korta, 275-310 m; tva langa, 370-410 m; och ca sex mellanlédnga, 325-360 m.

Par 5 tva korta, 440-460 m; ett-tvA mellanlanga, 470-490 m; ett langt, drygt 500 m.

Fixeringen vid par 72 har i manga fall varit olycklig. Betydligt viktigare ar att om mgjligt alla hal blir bra. En bana med par 68 kan
sélunda vara béttre &n en med par 72.

Greener och helst ocksa tees bor med hansyn till vart ogynnsamma klimat ligga i s6derlage och sa att luftcirkulationen kan verka.
Blinda slag skall undvikas och bor aldrig forekomma vid inspel mot greener.

Vattenhinder som patagligt kommer in i spelet bér inte forekomma pa fler &n en tredjedel av halen.

Kraftiga uppforslut skall undvikas, uppférslutande hal bor laggas pa skra.

Hal i ostlig riktning ar olampligt i bérjan pa en rond och hal i vastlig i slutet. Motsol inneb&r bade sakerhetsrisker och irritation

for spelarna.

Doglegvinklar bér aldrig vara spetsigare dn 45°, och helst inte mer &n 30"

Korta avstand mellan green och nasta tee (30 - 50 m i undantagsfall langre).

Trad berikar en golfbana, men fel placerade kan de forstora ett annars bra hal genom att bestraffa ett bra slag eller férsvara
banskotseln genom I6vféllning, rotintrangning och skugga.

En golfbana utan hinder (bunkrar och vattenhinder) samt andra svarigheter som hotar att gora nasta slag svarare skulle vara praktiskt
taget intresselds. Sddana inslag p& banan &r i ungefarligt stigande svarighetsgrad: l1angt gras, bar mark, sluttningar, kullar, sénkor,
grasbunkrar, sandbunkrar, vagar och stigar, stenblock och berghéllar, trad och buskar samt vatten. Dartill kommer mera ovanliga hinder
som stenmurar, odlingsrésen, dngslador mm.

Underlattad banskotsel har i vart klimat hog prioritet bland de faktorer som styr bandesignen.
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Riktlinjer for halens utformning

060 GBG6 6000 ©0 6 6 060

Nyplantera aldrig andra trad eller vaxter an sadana arter som vaxer inom banomradet. Flytta helst uppvuxna exemplar fran det
lokala naromradet. Undvik trad inom 10-15 meter fr&n greener och tees.

Placera tees hogt.

Gor det mojligt pa nastan alla par 4-hal och par 5-hal att géra utslaget med drivern. Att sl med den ”starkaste” klubban har sin
sérskilda tjusning for de flesta.

”Omvéanda” dogleghdl, dvs s&dana hal dar man tvingas sla ut fran tee med en kortare klubba &n den man slér andraslaget med,
blir aldrig bra och omtyckta hal.

Att placera hinder eller andra svarigheter mitt pa fairway &ar aldrig populéart. Den stora massan spelare lar sig aldrig forsta vitsen
med detta. Om det finns ndgon?

Minimera konstgjorda inslag som spontade dammesidor, valvda vitmalade broar, stora fargrika reklamskyltar och ”skogar” av
markeringspinnar. Ju mindre av sddant, desto naturligare och darmed vackrare blir banan.

Efterstréava ratt dosering pa de langre halen. Men undvik alltid branta lutningar - bade for spelets och skétselns skull.

Variera greenernas storlek och ondulering liksom greenomradenas utformning.

Forma fairways med mjuka, kurvande sidogrénser (figurklippning). Gor dem smalare dér elitspelarna forvantas placera sina slag
och bredare dar medel- och héghandicappare hamnar.

Greener skall kunna "ta emot” inspel. De maste darfor vara tillrackligt langa och i regel ocksd motlutande.

Variera formen pa tees. Bygg dem inte som fyrkantiga |ador.

Kullar och sénkor maste kunna klippas nara andra spelytor sdsom greener och fairways, men de far inte konstrueras sa likformigt

att det ser onaturligt ut.
Undvik konstruerade vagar och stigar sa langt det gar.

Bygg strander till dammar sa svagt lutande att de kan maskinklippas och viltet latt kan na vattnet.

Till sist - igen: banarkitekturens magnifika sjalvandamal heter Variation.
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Strategi
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Strategisk banarkitektur innebar sammanfattningsvis att hélet erbjuder spelaren minst
tva alternativa spelvégar, helst for varje slag. En sdkrare men i regel langre véag och en
kortare men farligare. Véljs och klaras det senare alternativet skall en stdrre eller mindre
fordel vanta. Den kan bestd av ett kortare nasta slag eller ett av annat skal lattare slag

t ex ett dppnare inspel till greenen eller battre bolldge pa en plan fairwayyta.

”Strategi ar golfens sjal. Att vaga ta risken och lyckas — och bli belénad. Att ibland vélja ett mindre farligt
men langre alternativ — och dven da lyckas. Bada mdjligheterna kan vara ratt, men ocksa fel. Det ar golf”

George Thomas, amerikansk banarkitekt

Strategiska spelproblem konstrueras
framst genom tillskapande av diago-
nalt placerade hinder eller andra sva-
righeter som ruff, markonduleringar,
trad och dylikt, samt genom att
hélen laggs i vinkel (dogleg).

Négra hal bor ha en annu skarpare
strategisk profil, som innebar patag-
lig risk for "katastrof” vid ett miss-

lyckande. Sadana hal konstrueras
oftast med vattenhinder som de far-
liga hoten pa végen till green. Ett
sadant hal kallas "heroiskt”.

Ett annat strategiskt element kon-
strueras enkelt genom att greenen
placeras diagonalt mot inspelslinjen
fran mitten av fairway. Oregelbun-

det formade greener ger genom flera
olika flaggplaceringar ytterligare
varianter pa detta tema.

Ena gangen ar det lattare att spela in
mot flaggan frdn vanstra delen av
fairway. Nésta gang fran hogra
delen. Alla hal bor ha minst ett stra-
tegiskt inslag.
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Grasbunker
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fairwayklippt

Green

Trad, planterade mer

&n 10m frén greenen Semiruff

Chippingyta
ondulerad

Ruffkulle

Grasbunker
semiruff

Sandbunker .

Greenomraden bor varieras for
roligare och mer utslagsgivande nar-
spel: ondulerad markyta, olika klipp-
héjder, sand- och grasbunkrar osv.

Greener och greenomraden

Greenen med sitt hal ar slutmalet pa varje golfhal. Har sker avgérandet genom puttningen, det mest
precisionskravande av alla spelmoment, ofta omedelbart féreganget av ett nastan lika kansligt slag fran
greenens naromrade. Greenomradena &r darfér golfbanans kronjuveler.

Ar inte greenytan av hogsta kvalitet och soll&ge, sakerhet mm. rikanska forskningsresultat.

forlorar spelet mycket av sitt noje. Greenerna bor vara sa stora att de Modellen redovisas ndrmare i skrif-
Greenerna maste byggas och skotas dels tal den harda belastning de ten Sa bygger vi en golfbana.

med extrem noggrannhet. utsétts for, dels erbjuder flera flagg- Sammanfattningsvis handlar det om
Eftersom slagen inom greenomradet placeringsmdjligheter, som bl a kan att skapa en véxtbadd for greengra-
ofta 4r flera an de forsta langa slagen dstadkommas genom att greenytan set, som samtidigt ar bade valdrine-
pa halet, ar det ocksa viktigt att nér- onduleras - dock inte till Gverdrift. rande och fuktbevarande.

spelet inklusive puttningen blir Greenerna bor emellertid inte vara Att hitta och ratt utnyttja banomra-
omvéxlande och utslagsgivande. sa stora att narspelet reduceras pé- dets lampligaste greenomraden ar
En lang rad faktorer, ibland motstri- tagligt. De bor alltsd ha varierande banarkitektens viktigaste uppgift i
dande, maste vagas in vid designen storlek. designarbetet

av greenomraden, t ex inspelets I Sverige bygger man numera alla

lingd, topografin mm inom omra- nya greener enligt SGF:s rekom-

det, dréneringskraven, vaderstreck mendationer vilka grundas pa ame-



Vvl tilltagna teeytor ger manga fordelar.
De ar nastan alltid vackra och inbjudan-

de. Spelupplevelsen kan varieras genom
att teekulorna placeras olika i langd- och
sidled dag for dag. Darigenom minskar
ocksa slitaget och skdtseln underlattas.
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Tees

Nastan lika betydelsefullt som att skapa bra greenomraden &r det att placera tees pa naturliga platser. Aven teegraset maste halla
hog standard, vilket kraver forstklassig vaxtmiljo, konstruktion (dranering, vaxtbadd etc) och skotsel.

Tees som ger god Gverblick over halet ér att foredra. 3-hal. En tumregel &r att dimensionera teeytorna efter
Spelaren kan da bestamma sin taktik, sdkerheten gynnas beréknat antal ronder per ar enligt formeln 15 m? per
och det ar alltid roligare att sla nedfor an uppfor. 1000 ronder. P& en mellansvensk bana kan detta t ex
De olika teeplatserna bor forskjutas dven i sidled sa att betyda 200 m? for gul tee, 150 m? for réd och 50 m? for
spellinjen blir allt lattare ju mindre skickliga spelarna &r. vit resp bla tee. Par 3-halen ges 50-100% storre ytor.

Grastees utsatts for hart slitage framfor allt pa korta par

Detta heroiska hél uppfyller hogt stéllda krav pa spelriktighet

for alla eftersom fairways ar breda och tees for de kortsladende
ligger snallt vid sidan av den férsta dammen. Men s har
utmanande och spannande hal bér inte
vara fler an ett till tva pa en bana.

Hinder

Enligt golfreglerna bestar hinder av vatten och sandbunkrar. Men i spelpraktiken &r andra svarigheter i terrangen sdsom

ruff, trad, kullar, raviner mm oftast minst lika hindrande och besvérliga.

Banarkitekten bor ta hansyn till att vissa typer av svarig-
heter och utmaningar har olika inverkan pa spelare av
skiftande skicklighetsgrad. En sandbunker som ofta fram-
kallar skréckkénslor hos nybdrjaren, foredras framfor ruff
av tavlingspron.

P& motsvarande sétt ar det med vattenhinder.
Scratchspelare ser ett svart vattenhinder som en stimule-
rande utmaning. Handicapspelare ddremot utsatts for en
psykologisk pafrestning som alltfor ofta leder till just den
katastrof han fruktat for.

For den skull finns det tre oskrivna regler inom banarkitekturen:

c Begransa antalet “svara” vattenhinder.

e Sékerstall att hindret &r synligt.

e Bygg alltid en “torr” spelvag runt om eller 6ver hindret
(t ex genom att kulvertera).
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Bunkrar

Jovisst &ar bunkrar frammande inslag i var natur, men de tillnér faktiskt golfspelet sedan urminnes tider, och de &r ocksa nagot av ett

signum for vara idrottsplatser. Dessutom fyller de funktionerna att férskona banorna, skapa strategiska spelproblem och testa spelarnas

formaga att utféra ett tekniskt svart specialslag. Bilden visar ett par typiskt skotska bunkrar med torvforstarkta sidor for att minska

risken for erosion. Att bygga s&dana bunkrar p& svenska inlandsbanor vore ett stilbrott.

Att bygga bunkrar &r det lattaste och
mest effektiva sattet att skapa hinder
pa en golfbana.

Hoga estetiska krav bor stallas pa
utformningen av bunkrarna. Pa
tunga jordar bor hela bunkern pla-
ceras ovanpa den befintliga markni-
van. Pa slat, valdranerad mark kan
upphéjningen av bunkerns framre
del byggas av jorden som erhallits
vid utgrévningen av bunkern.

I en riktigt konstruerad bunker skall
bollen rulla ned i botten. Ingangen
till bunkern eller den del som vén-
der sig mot utslagsplatsen skall vara

Sakerhet

Oppen. Det betyder att lutningar
upp mot en bunker skall undvikas
och sandytan far aldrig ligga hogre
an omgivande terrdng.
Bunkerkanten mot greenen skall
vara forsedd med s k 6verhéng, dvs
en vertikal kant om ca 5 cm for att
hindra bollar att rulla igenom bun-
kern. Liksom greener bor bunkrar
vara nagot hogre i sin framre del sa
att de syns. Spelaren skall kunna
bedéma om han skall vaga spela éver
eller maste sla bollen vid sidan av
bunkern med eventuell forlust av slag.
Ju nérmare greenen bunkern place-

ras, desto djupare bor den vara.
Detta astadkoms antingen genom
att botten sénks eller att kanten hojs
mot greenen. Men for att halla san-
den kvar i bunkerslanterna bor dessa
inte luta mer &n 1:2. Lika viktigt ar
att lutningarna vid ingangen till
bunkern inte &r storre &n 1:4.

Med hénsyn till skotseln, som allt-
mer sker med maskiner, bor bunk-
rarna inte goras for sma men av
kostnadsskél inte heller for stora.
Geometriska och spetsiga former
bor inte forekomma. Stil och matt-
fullhet bor efterstrévas.

Sakerheten har naturligtvis hdgsta prioritet vid designen av en golfbana, det inser

varje golfspelare. Har nagra enkla och egentligen sjalvklara regler.

observera eventuella faror..

t ex mellan parallella hal.

Blinda slag innebér (nastan) alltid fara. Undvik dem!

Rakna med minst 15° awikelse i sida for sneda slag.

Centrumlinjerna for parallella hal pa plan och 6ppen mark bor ligga minst
60-70 m fran varandra och pd métande kurs, sa att spelarna lattare kan

Utnyttja befintlig vegetation - eller nyplantera trad - for skydd pa riskabla platser,

HA&l intill allman vég bor laggas s att utslaget riktas minst 30° frén vagen.
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— Och hur Iangt rullar bollen idag?
— Min.dagsform och bolltraff?

54 ska jag

spela halet!

Golfens framsta Syfte ar att skinka ndje &t alla, skickliga spelare séval som
nyborjare. Men det betyder inte att alla golfbanor maste designas och byggas sa att alla
kategorier far fullt utbyte av sin rond. En differentiering mot olika typer av banor haller
lyckligtvis pa att ske, fran korta enkla pay and playbanor till exklusiva "mésterskapsbanor”.
Det &r sjalvklart att den férstndmnda bantypen inte kan vara en I[&mplig tévlingsbana for
elitspelare. Men for de manga som spelar golf enbart for néjets och motionens skull ger
enkla banor oftast fullgott utbyte till lag kostnad. Darmed inte sagt att enkla banor
behover ha en ensidig och trakig design. Anlita darfor alltid en banarkitekt.
Undersokningar visar emellertid att golfbanans design inte hamnar hogst upp pa listan
Over de faktorer som golfaren varderar mest hos en bana. Nummer ett &r naturupplevel-
sen pa "de vackraste idrottsplatserna”. Pa andra plats kommer banans kondition - att fa
spela pa jamna, tata grasytor. Forst pa tredje plats rankas banans design, kanske delvis
beroende pa okunnighet om vilka kriterier som avgor om designen &r bra eller dalig.

Vi hoppas att denna skrift kan bringa nagon klarhet pa denna punkt.

Svenska Golfforbundet

Svenska Golfférbundet Adress Box 84, 182 11 Danderyd. Kevingestrand 20 Tel 08-622 15 00 Fax 08-755 84 39 Internet www.golf.se



